UNCOMA COMPUTO DE ALTO RENDIMIENTO EN GPU

Curso: Computo de Alto Rendimiento en GPU.

Docente responsable: Dra. Ménica Malen Denham.

Horas: 70hs

Objetivos: el curso tiene como objetivos brindar al alumno conocimientos incrementales de la progra-
macion de placas gréficas y estrategias de optimizacion para lograr aplicaciones de alto rendimiento.
Ademas se visualizaran ejemplos practicos en problemas reales programados en CUDA.

Requisitos: el alumno debe tener conocimientos de la programacién en el lenguaje C y comandos
béasicos de LINUX.

PROGRAMA

1. CUDA

- Introduccién al computo paralelo.
- Introduccion a la arquitecturas tipo GPGPU.
- Programacién CUDA.

2. PROFILING

- Profiling de aplicaciones CUDA.
- NVIDIA profiler (nvprof).
- NVIDIA visual Profiler (nvvp)..

3. JERARQUIA DE MEMORIAS EN DE LAS PLACAS GRAFICAS

- Memoria global, memoria compartida, memoria de constantes, memoria de texturas, memoria uni-
ficada. .

- Caracteristicas y patrones de acceso a las distintas memoria.

4. MODELO DE EJECUCION CUDA / OPTIMIZACION

- Caracteristicas de las arquitecturas GPGPU.

- Ejecucion de warps, divergencia de saltos, acceso a memorias.

- Optimizacion de aplicaciones.

5. EJEMPLOS PRACTICOS DE APLICACIONES CUDA

- Algoritmos procesamiento de sefiales de radar.
- Autémata celular paralelo para la prediccion de la propagacion del fuego en incendios forestales.
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